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デジタルツイン技術を用いた都市の可視化による人間中心の街づくり

■ デジタル社会実験 ：多種多様な人の行動変容を含む社会シナリオを高精度に可視化し，

高い納得感を持つ社会政策をデジタルデザインする新しい仕組み

【デジタル社会実験を用いた都市政策デザインの流れ】

一人ひとりの生活行動が含まれる（リアルスケールな）都市のデジタルツイン

京都府八幡市や
新潟県加茂市
などで実施

• 社会シミュレーションを媒介（共通言語）として全ての関係者の

共通認識を形成し，円滑なコミュニケーションの場を提供

• 都市の可視化による街づくりの実現
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コンピュータ上の「もうひ

とつの街」の姿を見ながら

お互いの意見を出し合った

り，都市模型も利用した

ゲーム形式のワークショッ

プで政策を提案しながら，

街の未来を皆で考える．
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